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15.7.2017

Je 1éto. Cervenec. Nadesel ten krasny den, na ktery jsme vichni cely rok ¢ekali.
Je ¢as zamavat rodi¢m a odebrat se na vlak, ktery nas odveze do naseho oblibeného
tabofisté. Dobrodruzstvi mtze zacit. Po hodinové jizdé vlakem vystupujeme v Malé
Hrastici a potkavame dalsi déti, které to maji z domova bliz sem, nez do Prahy. Do
tabora jdeme pésky. Cesta ubihd, bavime se s pfateli a vypravime si pfibéhy a historky z
uplynulého roku. Pauzu si -
davame na zndmém misté, ve
Velké Hrastici pod stromy. Po
doplnéni energie velime k
odchodu a jsme celi nedockavi,
protoze tusime, Ze uz zbyva jen
kousek cesty!

Uz jsme tu. Tabor!
Misto, kde budeme ptebyvat
ndsledujici t¥i tydny. Ceka nas
prvni nastup, kde jsme
piivitani a rozdéleni do péti
oddilt (konici, malé holky,
mali kluci, velké holky a velci
kluci). Nadesel ¢as se ubytovat, po vétsinou v novych a piijemné
vypadajicich stanech. Pobihame po louce, nosime kufry,
povlékdme matrace, odevzdavame repelenty a toaletaky... U
vseho, jak jinak, si poviddme a snazime se poslouchat pokyny
vedoucich. V ramci odpoledniho PPO se seznamujeme s nasimi
novymi kamarddy v oddile a oddilovymi vedoucimi, hrajeme
hry a hleddme si mista na bunkry, ve kterych budeme travit
spole¢ny oddilovy ¢as.
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16.7.2017

Dnesni dopoledne bylo vénovano stavbé nasich
bunkri a sezndmeni se s chodem tdbora. Odpoledne
jsme v ramci pfiprav slavnostniho ohné vyrazili v§ichni
na dfevo k Opatovi, kdyz tu najednou v lese potkavame
postavu, kterd se nam piedstavuje jako apatykaf. Pasobi
zmatené, koktd a nese vétsi kuftik. Rikd, Ze sbird bylinky
a jiné l1écivé rostliny pro svou vesnici. Nasledné se nas
pta na Cas a po nasi odpovédi se spéchem odchazi
smérem k Poli Smrti. Padd rozhodnuti ho nasledovat.

Pfechazime Pole Smrti a
u kiize vidime dalsi postavy.
Vsechny kle¢i zady k nam a
vypada to, Ze se modli. Nas
prichod je vyrusuje z jejich
modlitby a najednou jsme tvaii
v tvar knézce, kartografovi,
hvézdarce, apatykafi a také
démonologovi. Jsme
povazovani za hrozbu, snazime

se tedy ujistit vSechny, Ze jsme pouze zvédavi poutnici. Ale jelikoZ se nase odévy lisi od
jejich, nepodafilo se nam je presvédcit o opaku. PovaZzuji nas za nezmar védy, kterou
nemaji v lasce. Ptame se pro¢, avéak odpovédi jsou tse¢né. Vime tedy jen to, Ze néjaky
védec svymi pokusy ohrozil vesnici. Nasledné jsme vyhnani z posvatného mista.




17.7.2017

Smrdka se a my ¢ekame na ptichod tmy, abychom
zapalili prvni slavnostni taborovy ohen, kdyz tu se ozyva
nas tajny signal poplachu - MEJDLO! Tvofime
kruhovou obranu a pozorujeme pfichazejici postavu. Je
to Zena a predstavuje se nam jako Jane Christie. Je
ucednici védce Marcuse, o kterém jsme slyseli
odpoledne. Z4d4 nas o pomoc se zastavenim jejiho
sileného mistra. Pfedava nam stranku z védcova deniku
a fika, Ze pokud ji dokazeme rozlustit, pak bychom ji
mohli pomoci. S témito slovy odchdzi a my se odebirame
k ohni, jelikoz vime, Ze rdno moudiejsi vecera. Nas prvni
slavnostni ohen doprovazime hrou na kytaru a zpévem
az do noci.

Rano se nam skute¢né dafi rozlustit stranku z védcova deniku. Nechceme se ale
hned upsat k pomoci Jane Christie, jelikoZ o ni nic nevime. Proto se rozhodujeme, ze
se veCer opét vypravime za vesnic¢any ke Kiizi.

Mezitim se dopoledne odehrava hra Safari, pti
které se z vedoucich stavaji nebezpec¢né selmy
a my se mezi nimi snazime dostat do jejich

hnizd a pelechd, abychom jim mohli ukrast
barevné papiry predstavujici diamanty.
Potkavame napf. Savlozubou pidalku ¢i
pizizubou vosu, které po nas stfili jedovatymi

papirovymi koulemi.

Odpoledni PPO vénované plnéni
bobrtika kratime, abychom se vydali ke Kfizi.
Opét nachazime vesnic¢any v modlitbach.

Abychom je tentokrat nevyrusili, tiSe se pfiddvame k nim a poklekdme. Knézka vede

modlitbu a nas prichod nese

s jistou nevoli, avSéak modlitbu
dokoncuje. Ptame se na Jane
Christie. Démonolog zaryté mldi,
hvézdarka mluvi o nasem
pfichodu ukrytém ve hvézdach,
apatykar blaboli a nakonec jedini,
kdo nam néco skutec¢né povi, jsou
knézka s kartografem. Kartograf
jediny vii¢i ndm a Jane Christie
nechova zast, diky nému se i
knézka uvoluje nam néco fict.



Pravi Ze, Jane Christie zavitala do jejiho chrdmu a zanechala u ni starobylou legendu.
V ni se piSe o prvotnim Zivlu, panovi prostoru Logosovi a jeho synu Chronovi, panu
casu.

Chronos byl mocnéjsi nez jeho otec, neb ¢as méni prostor. Své moci zacal vyuZivat a
Logos byl nucen se pokusit ho zastavit. Vypukla dlouhd a vlekld vdlka, kterd skoncila
pordzkou Loga o a vitézstvim Chrona, jeZ tak ziskal vlddu nad prostorem. Logos zmizel.
Po ¢ase se Chronovi zzZelelo jeho cinti a tak se rozhodl vzddt své vlddy a utvofil Zezlo

s krystalem, ktery umozrioval svému majiteli cestovat ¢asem a prostorem. Hledal svého
otce mnoho pozemskych let, az ho kone¢né nasel a usmiril se s nim. Po domluvé s otcem
odhodil Zezlo do prostoru a krystal se rozbil na mnoho ¢dsti. Spole¢né Logos a Chronos z
poslednich sil utvorili strdzce, kteii maji hlidat prostor a ¢as misto nich, avsak nikdy jim
nevlddnout. Poté se oba dva v miru odebrali do prdzdna a uz jich nebylo.

Vesnic¢ané nakonec uznavaji, Ze Jane nemusi byt z14 jako jeji Mistr a jestli se
snazi Marcuse zastavit, tak bychom ji méli spole¢nymi silami pomoc. S timto se
vracime do tabora a o¢ekavame jeji prichod. Cekani si zkracujeme vecernim
Kinomatem. Vedouci hraji pfibéh o muzi jménem Musim, ktery jede navstivit tetu a
strejdu do Cech a s sebou ptiveze svého domdciho tygra. My je zastavujeme a
dotvarime pribéh podle nas. Zavérem vedouci stfidaji kapitani skupinek a odehrava se
jesté dalsi zabavny pribéh. K nasemu prekvapeni Jane neptichdzi a tak ulehame do

spacakda.

18.7.2017

Po snidani se v tabofe zjevuje Jane Christie a
nese nam jakousi bedynku. Po bliz§im predstaveni
zahadného pfedmétu, se dozvidame, Ze jde o stroj casu.
Marcus pry cestuje ¢asem a sbira krystaly, aby osvobodil
Temného prince ze sedmi pekelnych kruhd. Pry to
zacalo tak, Ze Marcus piesvédcoval ostatni védce o
existenci ¢asové smycky. Vse vyvrcholilo netuspésnym
pokusem o cestu skrz prostor a ¢as, ktery se odehral




pied celou vesnici. Vesnicané se Marcusovu
neudspéchu vysmadli a on se rozhodl pomstit se
vSem lidem. Pry uzaviel dohodu s démonem
Azazelem, ktery mu da, co bude chtit, kdyz
osvobodi Prince Temnot. Jane vytahuje

z kapsy Marcustv denik a tik4, Ze podle jeho
nacrth sestavila vlastni stroj ¢asu. Naléha na
nas, Ze nemame mnoho casu a je tieba se
vydat za Marcusem do jiné ¢asové smycky.

Z vylusténé stranky nam vysel tfimistny kod,
ktery zadavame do stroje. Podle deniku
bychom nyni méli byt v dobé starovékych
bohi. Vydavame se na nejbliz§i mozny Olymp

v okoli — Nevadu.

Na Nevadé potkavame
pétici feckych boht - Dia,
Athénu, Apoldna, Artemis a
Poseidona. Nasim ukolem je
rozzehnout oher viry.
Musime tak ucinit pomoci
sestaveni péti ohnd, ve
kterych zapalime pochodné a
témi nasledné rozzehneme
posvatny ohen boht. Kdyz
Zeus zazehava zlatou svici o
posvatny ohen, prohlasuje
nas ukol za splnény a dava
nam nas prvni krystal ¢asu. -

>
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Po polednim klidu se vyrazim koupatb, opaloVat a blbnout na starou louku u
Kocaby. A i vecerni program se nese v duchu PPO.




19.7.2017

Dnesni dopoledne opét travime v rdmci oddilti, abychom se mohli psychicky i
fyzicky pfipravit na odpoledni hru zvanou Had. Cilem této hry je pravdépodobné nas
ubéhat k smrti, jelikoZ obejit celou hraci plochu pomoci kostky se nam zda nemozné.
Litame ze stanovisté na stanovisté a plnime mozné i nemozné tkoly. Nejradsi mame ty
vedouci, kdy nds z jednoho stanovisté poslou na jiné, abychom néco zjistili. Odménou
nam je nasledna koupacka v brutaru, na kterou se sotva plazime. Aby toho pohybu
nebylo mdlo, vecer rozvliiujeme nase téla v rytmu hudby. Diskotéku doprovazi nam
znamy Lecobar, kde hasime Zizen vS§emozné barevnymi napoji.
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20.7.2017

Po vcerejsim vydeji energie,
dnesni dopoledne travime plnénim
bobfikt v ramci oddilovych
programi. Odpoledne ovsem
startuje hra Kouzelnicky souboj,
ktera je za nedlouho zastavena. Po
vyslechnuti a ujasnéni pravidel
pokracujeme ve férovéjsim duchu a
musime pfiznat, Ze nds bavi o
mnoho vic. V této hfe se dostavame
do kouzelného pole plného papirkd,
ty predstavuji kouzla, jez sesilame,
body nebo vystiidani s tymovym
kolegou. Nasleduje jesté hra Duhovka, ktera pfipomind retro hru Logic nazivo.

Smrdka se a opét jdeme zprovoznit stroj ¢asu. Tentokrat se prenasime do blize
neurcené doby a nas krystal by mél byt v okoli Chvojné. Uz z dalky slySime hlasité
zafikavani a mnohohlasé pobrukovani. Vidime louce
a Sest carodéjnic. Podle deniku by pét z nich mély
byt dobré elementarni ¢arodéjky ohné, vody,
vzduchu, zemé a energie. Jsou vSak v podruci zlé
¢arodéjnice zvané Velka
Matka. Jeji hlas se nese celym
lesem. Z jejich slov nam
dochazi, Ze spoutala hodné
¢arodéjky pomoci
pentagramd, které maji na
holich. Pfemyslime, jak se
dostat co nejblize k zakletym
¢arodéjnicim a strhnout jim
z holi pentagramy. Nakonec
se rozhodneme pro obycejnou hrubou
silu a prepad ze zdlohy. Kdyz jsou

¢arodéjky volné a my mame pocit

uspéchu, tak se ozve piiSerny smich.
Velka Matka se nam vysmiva, Ze jeji krystal nikdy neziskame
a zacina néco provolavat v podivné feci. Elementdarni
¢arodéjky se zhrozi a pobizeji nas k utéku. My se ale
nechceme vzdat. Situace se méni, kdyz vidime se zvedat dym
a z ného vychazet démony. Proti nim jsme bezmocni.
Elementalky je pry zdrzi, co to v jejich oslabeném stavu

% ptjde, ale my bézime do tabora, co nam nohy stadi. Z lesa za
| nami jen slyime bolestné vykiiky a temny smich. Tentokrat
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jsme bohuzel prohrali. Cely promoceni a zablaceni se vracime do tabora a jdeme

zalehnout do spacakad.

21.7.2017

Dopoledne jde vétsina oddilt do bunkr na plnéni bobtik a hrani her. Jen
Konici a stfedni kluci se vydavaji ke Kocabé, kde jejich hry prerusi ne¢ekany piichod tii
démont. Okamzité tvoti kruhovou
obranu, ale jsou slabi. Zni¢ehonic
se objevuje démonolog. Tasi kord
a vrhd se do boje s démony. Podafti
se mu je zahnat zafikavanim.
Nasledné doprovazi oba oddily do
tabora, kde nam sdéluje désivou
zpravu. Jsme v nebezpeci, protoze
moc krystalu ptitahuje démony.
Velci kluci se na misté rozhoduji
opustit s krystalem tabor a tak
odvést pozornost od naseho
lezeni. Odchazi hned po polednim
klidu a my ostatni travime PPO
v tabote. Vecer uskutec¢iiujeme
konkurz na soutéz Bahnodance
aneb kdyz vedouci tanci. Konkurz
nam zveda naladu a my jdeme
spat.




Velci kluci mezitim uléhaji v lesich u Slap. Jejich klid je zahy pierusen
piichodem hordy démont. Vybihaji na nedaleké pole, avsak zjistuji, Ze v lese zistal
Honza, kterému se podaftilo usnout. Chtéji podniknout zachrannou akci, bohuzel
neuspésné, démont je piilis mnoho. Z beznadéjné situace je vysvobodi knéz nahodné
prochazejici kolem. KdyzZ se kone¢né dostavaji k Honzovi, zjistuji, Ze je vzhtru a
zranény na noze. V unahlené snaze se vyhnout démontim si nenazul boty a cestou za
nimi si rozsekl nohu. Az pozdéji véem dochazi, Ze Honza byl celou dobu v bezpedi,
protoze mél u sebe démonologtiv riizenec, ktery jsme toho rana ziskali na ochranu.

22.7.2017

Dopoledne jesté travime PPO a vyckavame pfichodu velkych klukd. Ti pfichdzi na
obéd. Sdéluji ndm své vecerni dobrodruzstvi a nas se jima hrtiza z toho, co se mohlo
stat. Odpoledne se kona LeciceCup, také zndmy jako Lecicky oktathlon. VSechny tymy
soutézi v osmi raznych disciplindch - od pojidani jablek na provazku bez pomoci
rukou po prechod po lané, ¢i sneseni desetikoruny do eSusu. Navic jsou stanovisté
rozsetd kolem tabora, takze mizeme soutézeni spojit s pfijemnou prochazku v ptirodé
za slunného dne.

Vecer travime u ohné, kterym je prvné postaven do pyramidy a musime uznat,
zZe tento druh ohné ma hodné co do sebe. Noc rozeznivaji nase pisné a zvuk kytar nas
doprovazi az do spacakd.
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23.7.2017
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Réno opét opoustime tabor pomoci stroje ¢asu a mifime do Japonska za Joro-
Gumo (pavoudi zenou). Krystal by mél byt
v okoli vrcholu Cihadlo. Cesta byla dlouha a
narocna, ale cile jsme nakonec dosahli. Joro-
Gumo stala pred nami na kfiZzovatce. Pry ji
spoutal démon Soten Doji a ona pfisla o své
schopnosti snovacky. Kdyz ji pfineseme jeji
nefritové korale a navratime ji jeji
schopnosti, tak ndm pomaze ziskat krystal
od jejiho véznitele. Délime se na skupinky a
mifime do lesa hledat jeji strazce. Brzy je
potkavame. V bilych kimonech obchazeji
stromy, na kterych hlidaji nefritové korale.
Pouzivame hrubou siluy, lest i tiché pliZenti,
abychom ukofistili vzacné nefrity. Kdyz je
mame vSechny, mifime zpét k Joro-Gumo.
Jeji strazci prchaji za hlavnim véznitelem.
V cele s Joro-Gumo se vydavame za nimi.
Soten Doji se stfetava s pavoudi Zenou,
zatimco my bojujeme s jeho bojovniky.
Ackoliv nds boj je zna¢né nepiijemny,

nemtizeme po o¢ku nesledovat lity boj mezi dvéma démony. Joro-Gumo a Soten Doji
se biji jako zkuseni vale¢nici a oba se vzajemné zatikdvaji, nicméné Joro-Gumo je diky
nefritovym koraliim opét mocna a dava svému vézniteli za vyu¢enou. Soten Doji je
oslaben. Joro-Gumo ziskava krystal a ddva ho ndm. Opoustime Cihadlo a mi¥ime
zpatky do tabora. Po cesté zpét jsme piepadeni skupinou démont. I kdyZ nemame uz
moc energie, prorazime si cestu skrz né a jdeme neohrozené do tabora.




Odpoledne jsou vybrani finalisté z konkurzu Bahnodance a losuji si své tanec¢ni
partnery z fad vedoucich. Celé odpoledne pak travi tanecnici a jejich realiza¢ni tymy
piipravami na vecerni show. Po vecefi startuji tane¢ni kreace soutézicich. Po mnoha
povedenych ¢islech volime finalisty - Ivan s Tadeasem a hitem What does the fox say?,
Kuba s Niki a hitem Kung Fu Fighting a na prvnim misté se umistil Tomas s Patrikem a
hitem Wake Me Up Before You Go-Go. Pro aspéch vitézného c¢isla chceme jesté
opakovani, které se méni na hromadny tanec vsech.




24.7.2017

Vzhledem k celodennimu desti, jsme se uchylili k programu po oddilech.
Rozutikdavame se pod plachty nasich bunkrd, hrajeme hry nebo plnime bobitiky. Vecer
jsme se sesli v hangaru na Particku. Vidéli jsme mnohé oblibené discipliny. Tomas nas
obzvlasté pobavil pfi seznamce, protoze nam pfipominal pfi hadani Geru. Preci jen
Kachnu jako toaletdk, Sisu jako ¢ockova polévka, Alese jako barel na vodu a Martina
jako Krystofa, naseho kuchate, nebylo zas tak tézké uhadnout...nebo snad ano?

25.7.2017

I dnesni den po vétsinu proprsel a tak byl traveny v ramci PPO. Vzhledem
k tomu, Ze jsme dlouho nedostali Zaddné zpravy od Jane a nevime, jak dal, rozhodli jsme
se vydat na jediné znamé misto - ke K¥izi. Vyslali jsme skupinku velkych a zbytek mél
vali stdle sychravému pocasi program v tabofte.

Oslabeni o velké ale ndhle musime celit pfepadu démond. Ti sli na jisto po
krystalech. S hrtizou jsme zjistili, Ze Explodak nechal krystal ve stanu a démony
pritahovala jeho moc. Rychle se posouvame v kruhové obrané k jeho stanu, aby do néj
rychle vletél a krystal vzal do bezpeci kruhu. Démony tato akce velmi rozezlila, proto
bojuji o to vic a my mame co délat. Pfesouvame se ddle k ohnisti, ale uz jsme obkliceni.
Dlouho nevydrzime. Je jich mnoho. V tu chvili vidime skupinu velkych, jak se vraci
z Pole Smrti. Vychazeji zpoza stanti a $ikuji se do skupin po ¢tyfech. V rukach tiimaji
ru¢né vyrobené kiize. Jejich silou zahani démony pry¢ a nas tak osvobozuji. Dovidame
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se od nich, ze potkali démonologa, ktery jim poradil mocné ¢islo ¢tyfti a kiizky jako
ochranu roti démonickym silam.

V noci jsme probuzeni a vyuzivame piijezdu Matéje, ktery nam ukazuje hvézdy
pomoci teleskopu. Tak zblizka jsme je jesté na tabote nevidéli. Po zazitku se vracime
do spacaka.

26.7.2017

Ozyva se rana jako z
déla, kterd nds budi. Hned na to
slySime venku lidi k¥icet mejdlo. V
rychlosti si obouvame prvni boty,
které vidime a sapeme se ze stanu.
Z Korunovacniho lesa se line Zluty
dym a vzapéti se ozyva jakysi fev.
Tvofime kruhovou obranu a na
louku vybihaji ¢tyti vojaci se
zbranémi. Nevrazivé se na nds
koukaji a jejich velitel na nas tve,
co jsme to provedli, Ze jsme narusili < S S R
kontinuitu ¢asoprostoru. Rozumime sotva ptilce jejich slov. Podle Vzhledu jsme je
tipovali na Odbojare, skupinu lidi, kterou jsme potkali pfed tfemi lety. Nemohli jsme
se vice mylit. Jeden z nich se zastavil u nasi obrany a podival se na Sisu, oslovil ji
piijjmenim a pak prohlasil, Ze pfeci zahynula pfi néjaké nehodé v jiném ¢asoprostoru.
Najednou zacala jejich slova davat smysl - potkali jsme sami sebe v ¢asové smycce!

Teda sebe z paralelniho svéta. V jejich svété je nds tabor jakymsi nejelitnéjsim
vycvikovym stiediskem pro boj s paranormdlnimi jevy, kam se posilaji déti na
celozivotni vycvik. V osmndcti pak zakladnu opousti v elitnich jednotkach a cestuji
Casoprostorem, aby fesili problémy, které nastanou. My jsme nasim cestovanim pry
narusili ¢asoprostor a oni ted fesi nasledky nasich ¢ind.

Porozuméni mezi nasimi
skupinami, ale netrva dlouho neb se
zjevuje sam védec Marcus. Pritahovan
silou krystalu, ktery méla velitelka
jednotky, se vkradl az do naseho tdbora a
zacind jednat. Védec tik4, Ze my jsme ti
$patni a on se jen snazi pied nami
zachranit svét. My oponujeme, Ze to on je
ten Spatny, co se snazi svét znicit. Pomalu
ztracime viru, Ze bychom mohli nase
‘ = ®% paralelni ja presvédcit, kdyz védec ve
svych povidkach klopytne. Jako by mell spole¢ny Sesty smysl na 1Zi, najednou vsichni




vojaci namifuji své zbrané na Marcuse. Ten se jesté chvili snazi své klopytnuti zahladit,
ale marné. Vojaci uz védi, kdo mluvi pravdu. Marcus uz vi, Ze tady prohral a tak obraci
karty a odchazi z tabora pokfikujic na nas. Z cesty slySime démonicky fev - Marcus
nepftisel sam. Velitel posila sviij tym na cestu. Mezitim, co nam pifedava krystal casu,
fev na cesté zanika. Tym se vraci, vypada to, Ze zahubili titocici démony. Prichazi cas,
aby se vratili, odkud pfisli. Odchazi. Opét slySime ranu a po nasich navstévnicich neni
ani stopa.

Zbytek dne travime v poklidném PPO, plnime bobftiky a hrajeme hry.
Vecer opét rozvlnujeme nase téla v rytmu diskotéky.

27.7.2017

Dopoledne si uzivame PPO a odpoledne se piesouvame na starou
louku, abychom si zahrali Famfrpal! Tak jako v Harry Potterovi se nase tymy rozdéluji
na brankare, chytace, stielce a odrazece. Néktefi vedouci se méni v potlouky a
zlatonku. Nastésti se v nasem famfrpalu znamena zasah potloukem pouze nutkani
upustit camral a jit obéhnout své brankovisté. Nikdo tak neodchazi zranén. Zavérem si
vitézna skupinka z fad déti uziva moznost zahrat si zapas proti tymu vedoucich.

Vecer je vénovan formé PPO, jelikoz velci kluci a holky se zitra proméni
na vedouci a tak si pfipravuji program. Vedouci, ktefi se na zitra proméni v déti, si
naopak hraji s détmi a moc se tési, co se bude zitra dit.

28.7.2017

Den naruby! Velci kluci a holky se budi dfive, aby na osmou mohli
vzbudit své oddily. Rozdéleni na vedouci po tiech vedou své déti na spole¢nou
rozcvicku. Nasledné probiha klasické ¢isténi zuba. Tady uz narazi vedouci Konik,
protoze musi s nékolika détmi hledat kartacky. Dopoledni program travi vétsina v
bunkrech a hranim riznych her. Odpoledne je pak pfipravena hra Koliky, které se
vsichni acastni a moc se bavi.



Vecer je osobni volno, pfi kterém tabor opousti skupina state¢nych a
vydava se do Lesni svatyné na dalsi, tentokrat velmi nebezpec¢nou, cestu. Vydavaji se za
krveziznivymi upiry, ktefi pomoci krystalu ¢asu mohou chodit po vesnicich i za
denniho svétla. Podle védcova deniku se v noci schdzeji v misté nasi Lesni svatyné.

Pii ptichodu do Svatyné vidime zafi pochodni a uprostied ni maly oltar
se svicemi, kalichy a vyfezdvanymi krabi¢kami. Nasledné ptichazi upir a upirka a néco
si povidaji. Pfiblizujeme se bliz, kdyZ zaslechneme fin¢eni okovt a sténani. Oba upifi
se zahledi kamsi do lesa. Do tmy promluvi muz. Ze tmy se ozve dal$i muzsky hlas a
sténani je hlasitéjsi. Najednou se zjevi v zati pochodni tfeti upir a vede si néjakého
vesnic¢ana v okovech. Upiti se bavi o vesnicanovi jako o vecefi. Z jejich slov se nam déla
$patné. Bojime se, ale nem@zeme nechat toho vesnicana zemfit tak krutou smrti.
Vystupuje ze tmy lesa a stojime tvafi v tvaf tém ohavnym zridam.

Takhle zblizka vidime, Ze jsou celi od krve. V nas by se krve nedofezali.
Chvilku s nimi diskutujeme, ale nasledné se pokusime ukrast jednu z bedynek.
Nekompromisné postupujeme krok za krokem v kruhové
obrané k poli. Upifi jsou vSak silni potfad dorazeji, podrazi
nohy a snazi se nas vytahnout. Pfed lesem zastavujeme a
zjistujeme, Ze krystal neni v ukradené bedynce. Upirka se
dobft'e bavi a nabizi dohodu. Vyda nam krystal, za
rozlusténi jeji hadanky. Kdyz neuhodneme, tak si necha
nékteré z nas a ti se stanou dal$imi upitimi chody.
Nemame moc na vybér. Vime, Ze by nékteré z nas stejné
dostali, pokud bychom se dali na aték. Kdyz je vse
prichystano, upirka nam dava dvé ampule s krvi a ¢tyfi z
nas mifi kousek dal, jako zastava. Pta se, kterd je lidska a
ktera zvifeci? Nevime a tak se obracime na Sisu jako na
zdravotnika. Stejné ale konc¢ime s Sanci 50:50. Tipujeme.
Upirka otvird ampule a ochutnava. Zvladli jsme to!
Propousti nas i s krystalem. V klidu se vydavame do
tabora, kdyz slySime, jak se upifi hadaji, a upirka fika, ze
nam bezpecny odchod neslibila. Po¢inaji na nds hon a tak bereme nohy na ramena a
sprintujeme do bezpeci tabora.
Pro tentokrat mame velké stésti - dafi se ndm totiz uniknout bez zranéni.

29.7.2017

Dnesni poledni klid travime pfipravou na odpoledni hru Liska, ve které jde o to
nebyt nalezen. Tedy schovat se v lese. Hra nam zabira celé odpoledne, protoze néktefi
jsou skute¢né dobii a najit je v pfedem vymezeném prostoru je ofisek.

Vecer k ndm opét po roce dorazila znama TV Leco. Nejdiive jsme shlédli
vecernic¢ek Chip a Dale. Nasledné jsme se dozvédéli, co se déje z Televiznich novin.
Nasledovali zdbavné porady jako Bahno Wars, Vytieno ¢i Cestomanie. Tak jako v



kazdé televizi i programy TV Leco jsou protkany reklamami, nicméné aspon ty, které si
pripravili nasi kamaradi, jsou vtipné.

30.7.2017

rvr

Dopoledne opét spole¢né vyrazime na cestu ¢asoprostorem. Vydavame se do
davné Persie, ktera by méla byt v nedaleko Kralovek. Potkdvame sultdna a jeho tfi
Zeny. Sultdn s nami nemluvi, jelikoZ
ho nejsme hodni. Jeho Zeny nam
poradi, Ze v nedalekém udoli je
poklad, ktery by sultan chtél. Ten [
bychom mohli vyménit za krystal, 8, 7
ktery nosi jako Sperk. Jdeme tedy
do skalniho tdoli a na rozcesti
potkavame perského vojaka, ktery
nam fikd, Ze musime rychle poklad
najit a on ho za nas preda sultanovi.
Pomaha nam najit udoli i poklad.
Po nalezu nékolika nadob, plnych
drahého kameni a Sperkovnice _ g T : % il
jdeme do paldce. Na cesté zpét, tésné pied sultdnem nardzime na dal3i dva VO]éﬁ(Y, ti na
nas vSak zautodi. Stejné ale postupujeme k sultanovi. Pti pfedani pokladu nas ale vojak,
ktery nam prvné slibil pomoc, zrazuje. Rika sultanovi, Ze on nasel poklad a rad by ho
vyménil za krystal. Sultan vidi jen Sperky a na nas nedba. Nase pfitomnost ho jiz




otravuje a tak odchazi pry¢. Jeho zeny ho nasleduji. Tato prohra nas boli, jelikoz jsme
hloupé a slepé dtvérovali nékomu, kdo nas podvedl. Zkrousené se vracime do tabora.

U traverz v$ak nardzime na vét$i mnozstvi
démont, roji se ze vSech stran a jdou po nas. Je
jich mnoho a my nemame energii po dlouhé
cesté bojovat, proto z poslednich sil prchame do
bezpeci tabora.

Po odpoledni plném slunce a cest mame
dalsi den, kdy se jdeme koupat do brutaru. Coz
vzhledem k udédlostem dnesniho dne oceriujeme.
Jako by pocasi zrcadlilo nasi ponurou naladu,
spousti se k veceru dést a rychle se méni na
velikou bouiku. Taborak musi byt pifesunut a my
tak jdeme spat o néco dfiv.

31.7.2017

Dopoledne probiha PPO a tak se snazime délat bobiiky, co to jde. Odpoledne se
b [ -~ jdou koupat velké holky do Kocéby. U traverz je prekvapuiji
o, %’{Lfb lidé, ktefi je odtamtud
o R ¥ ;(_‘ vyhani, Ze je to podle

2 jejich slov misto, na
kterém byli dfiv, tudiz
jim patfi. Po pfichodu
zbytku tabora
zjistujeme, Ze jde o
kovboje, ktefti zde
ryzuji zlato. Jejich
rozhovor prozrazuje
jejich lenost a neférovost v Zivoté. V zatacce vsak vidime
né&jakou postavu, jak se schovava za
houstim. Kdyz k ni ptichazime,
poznavame indianku, ktera nas prosi o pomoc s kovboji, ktefi zde
nic¢i posvatné misto jejiho lidu. Za odménu je nam prisliben krystal
visici ji na krku. Vracime se zpét a zkousime vselijaké triky, jak
dostat kovboje z tohoto mista. Ti nam nakonec nabidnou, Ze jim
muZeme pomoct s vybirdnim zlata z potoka, protoze kdyz naryzuji
dost, odejdou. Kovbojové jsou ale prolhani a zkousi nas obvinit z
kradeze jejich zlata. Snazi se nas vyprovokovat. Po dlouhych
debatach se nam dafi pfimét kovboje k odchodu i s jejich zlatem.
Indidnka nam dékuje za pomoc a predava krystal.




S nasi dobrou naladou se drzi i umoudiené pocasi a tak
vecer muze probéhnout dalsi slavnostni taborak, postaveny do
dosti netradi¢niho tvaru pyramidy a hranice zaroven. Vsichni radi
usedame a nechavame se pohltit spole¢nym zpévem a radosti.

1.8.2017

Dnesni den jiz odrana piijemné sviti slunce. Jako by nas chtélo povzbudit v
nadchazejicich udalostech. Dopoledne travime v ramci PPO, poledni klid narusuje
Jane Cristie s démonologem. V o¢ich maji N :
zdéseni, jelikoz si cestu do tabora museli '
probojovat. Spole¢né nam fikaji nemilou
novinu: Marcus se hodlda zmocnit nasich
krystal@ hrubou silou, tudiz - napadnout
nas tabor a to jiz dnes. Prichazi tedy cas
jednat. Nez abychom ¢ekali na Markuse a
jeho armadu v nasem tdbofe, rozhodujeme
se mu vydat naproti k Temné brané, jeji
umisténi je nakresleno v deniku. Odpoledne travime tedy pfipravami na bitvu.
Rozdélujeme se do mensich, vyvazenych skupin. Posunujeme vecefi na diivéjsi hodinu
a vyrazime vstiic veliké bitve.

Hned u traverz nas prizkum informuje, Ze k brané nedojdeme. Markus s
démony uz nam vysel naproti a jeho temna armada se formuje v ustrani lesa u Opata.
Za tekou tedy stavime hlidky a v pfedem danych bojovych skupinach se presouvame za
feku a vyckavajic na louce prichodu démont. Chvili se nic nedéje, jen nase napéti




roste. Z niceho nic se zac¢ina linout z lesa rudy kouf a rozprostira se na louce. V dymu
tézko vidime obrysy postav.
Rozpoznali jsme stiny,
démony druhého pekelného
kruhu a také ztracené duse,
lehce ovladnutelné démony
z kruhu prvniho. Mezi nimi
se vSak objevuji i mnohem
nebezpecnéjsi stvofeni.
Carodéjnice a véle¢ni
démoni ze tfetiho kruhu. S
hriizou a jistotou tedy vime,
ze se Markusovi podafilo

; : : otevftit tfi pekelné brany.
Nagim tkolem tedy je 21skat tii krystaly. Véfime, Ze je bude mit Markus u sebe. Védec
je vSak na nas pfichod pfipraven, obklopil se dvéma mohutnymi démony v bilych
kapich, ktefi vypadaji
nebezpecnéji nez kterykoliv jiny
démon na bitevnim poli.

V nasich bojovych
skupinach se pohybujeme po poli
a démoni se nam vSemi moznymi
prostiedky snazi zabranit v
piistupu k Markusovi a zaroven
nam ukdzat, Ze jsme jen slabé
déti. Odtrhuji nas od sebe, rvou
se s nami, povaluji nds na zem a snazi se ndm zptisobit vSe mozné nepiijemnosti.
Béhem bitvy zjistujeme, Ze démoni vyssich kruhti z néjakého diivodu nemohou piejit
pies vodu a tak nasi
nejmensi ochranci krystalt
zlstavali se svou posadkou
ochrancii v bezpeci za
fekou. Nase vybrana
skupina state¢nych mezitim
dokazuje, ze je opravdu
slozena z elitnich jedinca,
jelikoz se jim dafi ukofistit
prvni krystal od samotného
Markuse a proklouznout
jeho ochrancim mezi démonickymi drapy. Markus zufi. Po naS§em prvnim tspéchu se
bitva zacdina vyostiovat.

Démoni nam rozbijeji nasi obranu a ziskavaji do zajeti nejednoho z nas. Avsak
vzdy se dafi dostat nase kamarady do bezpeci. Jsme vysileni, ztrhani a pfes veskery



odpor démont se ndm podafilo ziskat
od Marcuse vsechny potiebné krystaly.
Po tomto boji se démoni obraceji. Misto
na nas se vrhaji na Markuse a fikaji, Ze
nyni patii peklu. Zjistujeme totiz, Ze se
k ndm jiz nemohou dostat. Asi kvtli sile
krystaldi. Vedou Markuse stranou,
smérem k Opatovi. Snazi se nds
presvéddit, abychom se pfidali k nim, ze
nam s nimi bude 1épe. Odmitame, ale
nasledujeme je az k Brané pekel, kam po
odvleceni Markuse mizi vSichni demom ]ehkoz tusi, ze ji dle pokynu demonologa
hodlame zav¥it. Nasi state¢ni ' i
ochranci krystala z fad
nejmladsich se spole¢né
pfesouvaji k ohnidm pekelné
brany. Rukama spojeni v jeden
fad zvedaji dva na konci
zhasedla a pokladaji je na
pekelné ohné. Ohné zhasinaji.
Dym valici se z brany pomalu
mizi. Brana je zavfena.

Odchazime smérem k taboru, kdyz potkavame Jane Christie, ktera nam dékuje,
Ze jsme zachramh ne]en sebe ale i i ]e]1 svet Aby zabrdanila dal$im hratkdm s ¢asem,

v e rozebird nas stroj ¢asu a dava
nam kazdému kolecko z néj, aby
ho nikdo nemohl slozit zpatky
dohromady. Rovnéz nam
sdéluje, Ze se démonolog
rozhodl vratit zpatky tam, kam
patfi, tudiz prosel pekelnou
branou. Jak se diive dozvédéli
nasi starsi, je pivodem napul
démon a napil ¢lovék. Smutné
louceni...

Vecer slavime nas veliky
uspéch a snazime se neusnout s prvnimi hvézdami, jelikoZ jsme $ilené vycerpani.




2.8.2017

Dopoledne probihd PPO, dokonc¢ujeme posledni z bobftiki, abychom jesté stihli
ziskat lesni moudrosti. Odpoledne pak probiha velka soutéz Holky vs. kluci. Soutézi se
v mnoha disciplindch, napt. v zatloukdni hitebikii na co nejméné tderd, vypiti ptl litru
vody na ex nebo zapaleni zapalky jednou rukou. Vyhravaji, pro letosek, kluci.

Vecer jesté naposledy vinime nase téla v rytmu hudby. Nervézné vsak vyhlizime
Niky, Michala a Patrika, ktefi dnes dopoledne vyrazili na nekone¢nou cestu,
posledniho bobiika ze tfetiho stupné lesni moudrosti. Jako jedna z poslednich pisni
zazniva skladba We Are the Champions od skupiny Queen a do hangaru vchazi nasi tfi
kamaradi. VSem se na krku houpa tfeti stupen. A den mazeme zakoncit gratulacemi,
objimanim, potleskem a upfimnou radosti. Vesele jdeme spat.

3.8.2017

Prijela pout! Cas utratit véechna nasyslend Leura! Mame tu sttelnici, chiidy,
véstirnu, bar i sménarnu. Za kazdé
stanovisté ziskavame body, které
nam jsou podle kurzu proplaceny ve
sménarné. Obcerstvujeme se v baru,
kde vyhrava hudba, tak nam nevadi
ani fronty, protoze v nich spole¢né
zpivame, ¢i si sdélujeme, kde vsude
jsme uz byli a jak se
nam co povedlo. Pout
jsme si naramné uzili!

Odpoledne se vydavame na oddilové vylety. Stiedni oddily se
vydavaji na spole¢ny vylet do Nového Knina, velké holky jesté dal a
velci kluci ziistavaji v tdbote, jelikoz si sviij velky vylet jiz uzili (byt byli
napadeni démony). Vylety ukon¢ujeme piespavackou v bunkrech. Jako
oddil si sedame k ohiiim a hodujeme na dobrotach. Vzpominame, co se
" viechno ptihodilo za letosni tabor a vypravime si p¥ib&hy. Postupné




odpadame a jdeme spat do spacdkt pod $irym nebem, nebo plachty nasich
postavenych pfibytkd.

4.8.2017

Maéme tu posledni cely den na tabofe a tak je tieba dokoncit posledniho
bobrtika, sklidit bunkry, zabalit kufry a také se pofadné umyt v brutaru, aby nas zitra
rodice poznali. Vecer se kona posledni slavnostni taborovy oheti a naposledy lesem zni
nase oblibené taborové pisnicky. Piedavaji se téz nové stupné lesni moudrosti a pak se
zase pokracuje v hrani na kytary a zpivani. Zavérem, jiz tradi¢né, vSichni plackati
usinaji okolo ohné a naposledy pozoruji krdsnou no¢ni oblohu nad nasi taborovou
loukou.

5.8.2017

Opét nastal den louceni. Rdno naposledy vylézame ze spacakd, jen abychom je
rovnou zabalili do jejich obalt a pripravili na odjezd. Spole¢né sniddme a nasledné jiz
nosime kufry k autu, matrace do jidelny a kovace posouvame na slunicko, aby
proschly. Utika to jako voda a uz tu mame posledni nastup. V rdmci nastupu se na
pamatku fotime a pak uz nam jako vzdycky prsi taborové penize na rozlouc¢enou.

Nadesel ¢as opustit tabor a vydat se na vlak a vstfic nas$im domovam.

Tak zase za rok!







Velci kluci

Velké holky



Stredni kluci

Stfedni holky






